Wahlpflichtmodul MUK720 Inszenierung und Dokumentation

MUK720.1 Fotografie — Gesamtgruppe (2 SWS)

Martin Diirr Neben den Unterrichtseinheiten wird die meiste Zeit fir die Projektarbeit am
Ende des Semesters stehen. Wie viel Zeit die Studierenden aufwenden, hangt
primar von der Komplexitdt des Themas und dessen Umsetzung ab.

Gewertet werden neben der Idee die Umsetzung und das fachliche Geschick,
das gewahlte Thema umzusetzen. Einfluss auf die Bewertung hat auch eine
schriftliche Darlegung des gewahlten Themas.

Da die Beherrschung von Technik (Fotografie) fiir die Projektarbeit zwingend
erforderlich, aber nicht Hauptbestandteil des Semesters ist, kdnnen sowohl
Anfanger als auch Fortgeschrittene daran teilnehmen. Die zwingende
Ausstattung mit einer professionellen Kamera ist nicht erforderlich (sprich: das
Thema ist auch mit einem Smartphone darstellbar).

Schwerpunkt Inszenierte Fotografie — Gruppe 1 (2 SWS)

Dieser Kurs bietet eine umfassende Einfiihrung in die inszenierte Fotografie, bei
der Fotografen die Szenen, die sie aufnehmen, bewusst gestalten und
kontrollieren. Die Studierenden lernen, wie man Konzepte entwickelt, Szenen
arrangiert, Beleuchtung einsetzt und Modelle dirigiert, um eindrucksvolle und
aussagekraftige Bilder zu erstellen.

Lernziele:

e Verstehen der Geschichte und Entwicklung der inszenierten Fotografie

e Erlernen technischer Fahigkeiten in Bezug auf Beleuchtung, Komposition
und Kameratechnik

e Entwickeln und Umsetzung kreativer Konzepte

e Fahigkeit, Modelle und Szenen zu dirigieren und zu inszenieren

e Kritische Analyse und Diskussion von Fotografien

Schwerpunkt Dokumentarische Fotografie — Gruppe 2 (2 SWS)

Dieser Kurs bietet eine umfassende Einfihrung in die dokumentarische
Fotografie, die darauf abzielt, realitdtsnahe und authentische Darstellungen der
Welt zu schaffen. Die

Studierenden lernen, wie man Geschichten durch Bilder erzahlt,
dokumentarische Projekte plant und umsetzt sowie ethische und rechtliche
Aspekte berlcksichtigt.

Lernziele:

e Verstehen der Geschichte und Entwicklung der dokumentarischen
Fotografie

e Erlernen technischer Fahigkeiten in Bezug auf Kameratechnik, Komposition
und Lichtfiihrung

e Entwickeln und Umsetzung dokumentarischer Projekte

e Fahigkeit, Geschichten und Ereignisse visuell zu dokumentieren

e Kritische Analyse und Diskussion von fotografischen Arbeiten

e Bewusstsein fir ethische und rechtliche Aspekte der dokumentarischen
Fotografie

e Teilnehmerzahl: max. 20 Studierende




MUK720.2

Prof. Dr. Fabian
Giinzkofer

Mixed Reality — Gesamtgruppe 2 SWS und je 2 SWS in Gruppe 1 oder 2

Die Studierenden erwerben praktische Kenntnisse in der Konzeption,
Gestaltung und prototypischen Umsetzung interaktiver Mixed-Reality-
Anwendungen mit Unity und aktueller XR-Hardware. Sie entwickeln eigene XR-
Projekte, implementieren grundlegende Interaktions- und Navigationskonzepte
und reflektieren Gestaltung, Nutzererlebnis und Usability immersiver
Anwendungen.

Einfiihrung in Technologien und Plattformen

e Uberblick tiber aktuelle XR-Hardware, Entwicklungsumgebungen und
Einsatzszenarien

e Vergleich aktueller VR-, AR- und MR-Systeme

e Technische Grundlagen immersiver Systeme: Tracking, Sensorik,
Eingabemethoden und Displaytechnologien

Wirkung und Emotion

e Immersion und Presence als Gestaltungsmittel immersiver Medien

e Emotionale Wirkung durch Interaktion, Raumgestaltung, Nahe und
audiovisuelle Inszenierung

e Zielgruppenspezifische Gestaltung immersiver Anwendungen

Praxiseinfiihrung in die einfache Programmierung mit Unity

e Gestaltung virtueller Raume und Szenen
o Gestaltung intuitiver und begehbarer virtueller Umgebungen
o Visuelle Gestaltung und Atmosphare durch Licht, Materialien,
Farben und raumliche Tiefe
e Entwicklung grundlegender Interaktionskonzepte fiir XR-Anwendungen
o Vergleich und Einsatz verschiedener Eingabemethoden (Controller,
Handtracking)
o Interaktion und Navigation als Mittel der Nutzerfiihrung und
Experience-Gestaltung
e Navigation und Bewegung in XR: Teleportation, Portale und
komfortorientierte Bewegungsmechaniken
e Audio und Feedback in immersiven Medien: raumliches Audio zur
Atmosphare, Orientierung und Nutzerfiihrung

Praktische Projektentwicklung

e Schrittweise Entwicklung prototypischer XR-Szenen und Interaktionen
e Beispielhafte Ubungsprojekte
e Prasentation und Diskussion der Projektarbeiten

Teilnehmerzahl: max. 20 Studierende




Wabhlpflichtmodul MUK730 Exkursion und Medienproduktion

MUK730.1

Prof. Dr. Maja Jerrentrup

Exkursion Ausland — Gesamtgruppe 4 SWS

e Besuch verschiedener, kulturell relevanter Orte, medienpraktische und
ethnographische Ubungen

¢ maximale Teilnehmerzahl: 10

e Exkursionstage: tbd, November

e Wichtig: Reisekosten sind weitestgehend selbst zu tragen, i.d.R. gibt es ein
Sonderangebot (iber eine Agentur und einen kleinen Zuschuss

e Fir weitere Informationen wenden Sie sich bitte direkt an Prof. Dr. Maja
Jerrentrup.

MUK730.2
Prof. Dr. Till Krause

Medientage Miinchen 2026 — Gesamtgruppe 4 SWS

Kurzbeschreibung:

Im Rahmen dieses Moduls besuchen die Studierenden die Medientage
Minchen 2026, einen der bedeutendsten Medienkongresse im
deutschsprachigen Raum. An drei Veranstaltungstagen (21.—23. Oktober 2026)
erwarten Sie Uiber 100 Panels, Keynotes und Diskussionen mit hochkaratigen
Vertreterinnen und Vertretern aus Medien, Politik, Technologie und
Wissenschaft. Ziel ist es, aktuelle Entwicklungen der Medienbranche
kennenzulernen, journalistische Kompetenzen zu vertiefen und diese kritisch zu
reflektieren und dariiber Berichte und Prasentationen zu verfassen.

Ablauf:

e Termin 1: Fr 02.10.2026: 10.30 — 14.20 Digital (Vorbereitung)

e Termin 2: Mi 21.10.2026: 09.00 — 19.30 (Prasenz in Miinchen)

e Termin 3: Do 22.10.2026: 09.00 — 19.30 (Prasenz in Miinchen)

e Termin 4: Fr 23.10.2026: 09.00 — 19.30 (Prasenz in Minchen)

o Vor Ort: Tagliche Briefings mit Till Krause zur inhaltlichen
Einordnung und Koordination

e Termin 5: Termin nach Absprache (Vorbesprechung der
Abschlussprdsentationen)

e Termin 6: Fr 13.11.2026: 10.30 — 17.00 (Nachbereitung /
Abschlussprasentationen: Prasenz oder digital, je nach Absprache, Prasenz
bevorzugt)

Priifungsleistung:

o Verbindliche Teilnahme an allen drei Veranstaltungstagen der Medientage
von 9:00 bis 19:30 Uhr sowie an Vor- und Nachbereitungsterminen

e Wahrnehmung und mediale Dokumentation von Panels und Interviews

e Abschlussbericht und Prasentation Gber ausgewahlte Veranstaltungen in
Form eines Berichts, Videos, Podcasts, Blogposts nach Absprache

Organisatorisches:
e Maximale Teilnehmerzahl: 10 Studierende

e Kosten: Fir Eintritt (inkl. Verpflegung vor Ort) fallt ein stark ermaRigter
Beitrag an. Ein Teil kann als Exkursion abgerechnet werden. Es entstehen
voraussichtlich Eigenkosten von insgesamt ca. 20-30 € pro Person.




e  Wichtig: Anreise und ggf. Unterkunft in/nach Miinchen sind
eigenverantwortlich zu organisieren. Reisekosten konnen teils erstattet
werden.

MUK730.3
Dipl. Pad. Silke Riegler

Virtual Excursion: Global Case Study Challenge (GCSC) — Gesamtgruppe 4 SWS

Join me for a Global Virtual Excursion!

As a participant of this year’s GCSC you will be joining ca. 600 students from
about 15 countries around the globe. Over the course of eight weeks, you will
be solving an international business case with your classmates logging in from
all five continents. You will be navigating cultural nuances, time-zones, and
perspectives while working toward a shared goal.

During this time, you will grow a global network of future professionals and
innovative lecturers. Friendships and referrals often last long after the
challenge ends. Weekly milestones keep your project and your communication
skills growing. During the live online sessions, you will learn from practitioners
who run global teams every day. At the end of the challenge, you will present at
an online global conference, get feedback from educators and industry
professionals.

What to expect:

o WHAT HAPPENS OVER THE

8-WEEK PROGRAM? Virtual Lecture

e O

Wirtual lecture on how to give effective
presentation online and virtual Q&A session

o Kick-off

Assignment of case studies to Global Virtual
Teams and virtual welcome from GCSC [o]
Coordinators

Virtual Conference

Teams present their case studies at the virtual

Virtual Lecture conference and receive feedback

Virtual lecture about collaboration in Global

Virtual Teams (tools and communications = —
Online Submission

Teams submit their final written solutions to the
case studies

SDG Quiz

SDG awareness materials for discovery, SDG quiz

Virtual de-brief session

(o]

6 Virtual Teambuilding
Virtual de-brief session with managers and

Global Virtual Teams's assignment: virtual
consultants of Global Virtual Teams

teambuilding (reflection video)

Logistics:

The following dates are mandatory online meetings as part of the Global Case
Study Challenge (GCSC):

1. Meeting with your fellow MUK students and myself to prepare for the GCSC:
October 1, 2026 — 14:00 — 17:00 CET

15t Student Live Session: October 14, 2026 - 14:00-16:00 CET

2" Student Live Session: October 28, 2026 - 14:00-16:00 CET

3 Student Live Session: November 11, 2026 - 14:00-16:00 CET

Global Virtual Conference Live Session: November 18, 2026 - 14:00-19:00 CET
Debrief with international managers: November 25, 2026 - 14:00-15:30 CET
Meeting with your fellow MUK students and myself to recap the GCSC:
December 9, 2026— 14:00 — 17:00 CET

NoubkwN

In addition to the live online meetings with the entire group, you need to find
time to schedule weekly meetings (ca. 3 hours each week) with your team to
work on your case study.




PLEASE NOTE: Onboarding tasks prior to the 1 Student Live Session need to be
completed between October 1, 2026 — October 10, 2026. Details will be
provided during the meeting on October 1, 2026.

Certificate:

Apart from the ECTS points awarded for the successful completion of the
module, participants will receive a certificate.

© © 0BTAINA CERTIFICATE

Certificate of Completion
&
LinkedIn Badge

Certificate of Completion

Follow this link for more information:

https://www.globalcasestudychallenge.com/global-virtual-teams-challenge/

Let me know if you have any questions!

MUK730.4

Prof. Dr. Maja Jerrentrup

Unterwasserfotografie — Gesamtgruppe 4 SWS

Der Zauber der Schwerelosigkeit — und die Biirde schwieriger Technik und
Posings unter erschwerten Bedingungen — Unterwasserfotografie kombiniert
beides in einzigartiger Weise. In diesem WPFM lernen Sie Aspekte zur
Fotografie, bei der der Fotograf selbst taucht, wie auch zur Aquarienfotografie.
Umgesetzt wird das Shooting diesmal in einem groRen extra fir die
Unterwassermodelfotografie gebauten Aquarium in der Nahe von Heidelberg
(Indigo Studio), voraussichtlich im Dezember. Hier erproben Sie vor Ort, wie
man Modelle unter Wasser inszeniert, welche Lichtsetzung erforderlich ist,
welche Posings sinnvoll und entwickeln eine eigene kleine Geschichte, die Sie
erzahlen mochten.

Anforderungen: Sie sollten schwimmen kénnen und sich evtl. auch vorstellen
kénnen, vor der Kamera zu agieren. Taucherfahrung ist nicht erforderlich. Die
entstehenden Bilder und Videos werden wir ggf. zu Werbezwecken
veroffentlichen.

Wichtig: Anreise und ggf. Unterkunft sind eigenverantwortlich zu
organisieren. Reisekosten kdnnen teils erstattet werden.

e maximale Teilnehmerzahl: 10 Studierende
e Termine werden noch bekanntgegeben




