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Herzlich Willkommen!
Prof. Dr. Martin Pellkofer

• Modellbasierte Entwicklung 1 
(insbes. mit Matlab/Simulink)

• Datenkommunikation
• Echtzeitbetriebssysteme
• Prozessrechentechnik
• Hardware-Software-Codesign

Prof. Dr. Dieter Nazareth
• Programmieren I (C/C++)
• Modellbasierte Entwicklung 2 
• Softwarearchitekturen
• Entwicklung sicherheits-

kritischer Systeme
• Seminar
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Herzlich Willkommen!
Überblick

• Warum Automobilinformatik?
• Beschreibung und Alleinstellungsmerkmale des 

Studiengangs Automobilinformatik 
• Möglichkeiten zur Mitarbeit bei Projekten
• beispielhafte Studienprojekte und 

Abschlussarbeiten
• viel Platz für Fragen …
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Elektronik im Automobil:

• 61 vernetzte Steuergeräte
• 3 Bussysteme + optischer Bus + 

Sub-Busse
• 2500 Signale in 250 CAN-Botschaften
• Mehr als 50 Mbyte Speicher
• Mehr als 2000 Einzelleitungen
• Mehr als 3800 m Kabel

VW Phaeton (D1)
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Faktor 1: Elektrifizierung der Fahrzeugkomponenten
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Faktor 2: Funktionsmehrung
• Elektro- und Hybridantriebe:

 Antriebsmanagement
 Batterie-Management
 verschiedene  Spannungsnetzwerke 

• Telematik, z. B. 
 Kommunikation zwischen Fahrzeugen
 Interaktion mit Verkehrsleitsystemen
 Kommunikation mit der Umwelt

• Fahrerassistenzsysteme (link)

• hochautomatisierte Fahrfunktionen (link)

• Autonomes Fahren (link)
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Fahrerassistenzsysteme
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Umfeldvermessung
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Umfeldvermessung (Surround View)
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Car2Car-Kommunikation

Überblick
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Beispiel Fahrlicht:
• Verteilung der Lichtfunktionen auf Front-, Heck- und Cockpitsteuergerät

• Transfer der Komplexität von der Hardware in die Software

Faktor 4: Modulorientierte Bordnetze 

Hecksteuergerät

n-fach m-fach

m-fach

Frontsteuergerät BusCockpitsteuergerät

n-fach
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Automobilindustrie in Bayern:
• Die Automobilindustrie ist Bayerns umsatz-

stärkste Industriebranche (25 Prozent des 
Industrieumsatzes, 61,9 Mrd. € im Jahr 2002). 

• Die bayerischen Fahrzeughersteller, Audi in 
Ingolstadt und BMW in München, gehören zu 
den erfolgreichsten und fortschrittlichsten der 
Welt.

• Etwa 16 Prozent aller Arbeitsplätze in der 
bayerischen Industrie entfallen auf die 
Herstellung von Kraftwagen und Kraftwagen-
teilen. Die Branche beschäftigt circa 180.000 
Personen. 

• Insgesamt sind in Bayern rund 1000 
Unternehmen in der Automobilbranche aktiv.
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Beschreibung und 
Alleinstellungsmerkmale des 

Studiengangs Automobilinformatik 



16

HOCHSCHULE LANDSHUT
LANDSHUT UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Fakultät Informatik

Bachelorstudiengang
Automobilinformatik

Der interdisziplinäre Studiengang "Automobilinformatik":

Informatik

Elektro-
technik

Maschinen-
bau
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31%

23%20%

26%

Aufteilung der Vorlesungsinhalte
Informatik (allg.) Informatik (spez.)
Maschinenbau Elektrotechnik
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Automobilkompetenz an der Hochschule Landshut:

Fakultät Informatik
• Labor „Automobilinformatik“
• Studiengang "Automobilinformatik"

Fakultät Elektrotechnik / Wirtschaftsingenieurwesen
• Labor „Fahrzeugelektronik“
• Studiengang "Automobilwirtschaft und -technik"
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Automobilkompetenz an der Hochschule Landshut:
Fakultät Maschinenbau
• Labor „Fahrzeugtechnik“ mit Motor-

prüfständen
• Studiengang "Automobil- und 

Nutzfahrzeugtechnik"
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Vorlesungsplan (ab WS 19/20)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 SWS

WiSe 7 24

SoSe 6 27

WiSe 5 24

SoSe 4 24

WiSe 3 26

SoSe 2 24

WiSe 1 26

Module aus der Informatik (aus Studiengang "Bachelor Informatik") 175
studiengangsspezifische Module
Module aus der Elektrotechnik (aus Studiengang "Automobilwirtschaft und Technik")

Module aus dem Maschinenbau (aus Studiengang "Automobilwirtschaft und Technik")

Ingenieurmathematik I Praktikum
Grundlagen der 
Elektrotechnik Technische Mechanik

Konstruktion und 
Entwicklung

Prozess‐
rechen‐
technik

Praktikum

IT‐
Sicherheit Praktikum

Ingenieurmathematik II

Daten‐
banken Praktikum

Modellbasierte 
Entwicklung I

Entwicklung 
sicherheitskritischer 

Systeme
Praktikum

BachelorarbeitSeminar

Programmieren II Praktikum

Daten‐
kommu‐
nikation

Praktikum

FWP Antriebskonzepte

Grundlagen der 
Informatik Programmieren I Praktikum

Regelungs‐
technik

Praktikum
Software‐
Architek‐
turen

Praktikum
Elektronik und 
Messtechnik Praktikum Angewandte Physik

Praktikum Praktikum

Grundlagen der 
Automobiltechnik

Digital‐
technik

FahrwerktechnikStudienprojekt

Karosserietechnik

Praktikum

Studium Generale
Praxis‐
seminar

Algo. u. 
Daten‐

strukturen
Praktikum

Modellbas. 
Entwick‐
lung II

Praktikum
SW‐

Engineer‐
ing 

Praktikum

Praktische Zeit im Betrieb

Praktikum
Autonome 
Fahrzeuge

Echtzeit‐
betriebs‐
systeme

Modulhandbuch AIF Studienverlaufsplan AIF
Studien- und Prüfungsordnung

siehe online
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Möglichkeiten zur Mitarbeit bei 
Projekten
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Formula Student Electric
(www.formulastudentelectric.de)

• Entwicklung eines elektrischen Formula-Wagens der HS Landshut 
durch einen eigens dafür gegründeten Verein (www.la-eracing.de)

• Antriebssteuerung und Diagnosekonzept wurde als Studienprojekt 
von Studenten der Automobilinformatik (3. Semester) realisiert

Teilnehmer
2010 auf
dem Hocken-
heimring
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NXP-Cup

• Der NXP-Cup ist ein weltweiter Studierendenwettbewerb, der von 
der Firma NXP organisiert wird. 

• Programmierbare Autos (Maßstab 1:18) müssen einer schwarzen 
Linie auf weißem Grund folgen. 

• Mittels Kamera und Bildauswertung wird die Strecke erfasst, der 
Einsatz weiterer Sensoren ist möglich. Die Programmierung erfolgt 
in C auf einem Mikrocontroller.

• Aus dem Praktikum PRT:
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Entwicklung eines autonomen Fahrzeugs

• An der Fakultät Maschinenbaum soll ein unbemanntes Bodenfahrzeug 
(UGV) in Betrieb genommen werden (Prof. Koletzko).

• Z. Zt. startet gerade eine Projektgruppe zu diesem Thema.
• Ein Bachelorand der Automobilinformatik möchte das Fahrzeug mit 

Lidar-Sensoren ausstatten.
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Beispielhafte Studienprojekte 
und Abschlussarbeiten
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• Szenario: Testfahrt mit Vollbremsung auf einer Straße mit 
unterschiedlichen Reibwerten (µ-Split-Situation) ohne und mit ABS.

• Modellierung des ABS-Reglers erfolgt in Simulink.

Entwickeln mit der Fahrsimulationssoftware CarMaker

ohne ABS

mit ABS

Kräfte
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• Entwicklung einer ABS- und ESP-Reglers mit dem 
Fahrdynamiksimulationsprogramm CarMaker

Studienprojekt zur Fahrdynamikregelung (2015)
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• Entwicklung einer ACC- und Lane-Keeping-Funktion mit dem 
Fahrdynamiksimulationsprogramm CarMaker

Studienprojekt zu Fahrerassistenzsystemen (2015)

Überblick
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• Modellauto aus Fischertechnik
• Spur- und Schilderkennung mit einer Kamera und einem Raspberry Pi 

Bachelorarbeit zum Autonomen Fahren (2018)

Überblick
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• RC-Modellfahrzeug
• Spur- und Schilderkennung mit einer Kamera und 2 Raspberry Pi's

• Abbremsen vor Hindernis

• Wendemanöver

• Spurerkennung

Studienprojekt zum Autonomen Fahren (2018)

Überblick
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Studienprojekt zum Autonomen Fahren (2019)

nur Spurhaltung mit Start/Stop
an Verkehrszeichen
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• Entwicklung einer Spurerkennung für Fahrzeuge in der Simulation mit 
künstlich erzeugten Kameradaten im geschlossenen Kreis.

• Die Spurerkennung mit rekursiver Schätzung von Ablage, Gierwinkel, 
Nickwinkel, Spurbreite und Krümmung wurde in der Sprache C++ 
entwickelt.

Studienprojekt zur Spurerkennung (2016)

Überblick
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viel Platz für Fragen …




