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Lernergebnisse / Wissen und Verstehen
Kompetenzen Die Studierenden kdénnen folgende Frage beantworten: Nach welchen
Kriterien wird der Nutzen einer Mobilen Applikation fir den Anwender
bewertet? Welche Kosten entstehen und wie flieBen sie in einen
Businessplan  ein?  Welche Kernelemente machen  den
Entwicklungsprozess aus? Wie werden agile Methoden eingesetzt?
Kénnen (WissenserschlieRung)
Die Studierenden sind in der Lage, die notwendige Basisinfrastruktur
einer mobilen App zu beschreiben und kénnen technische
Alternativen formulieren. Sie kdnnen Methoden zur agilen
Entwicklung einsetzen, Kosten abschatzen und den Nutzen von
Entwicklungsplattformen berticksichtigen. Sie verfligen tber
technische Kenntnisse, die den Dialog mit Entwicklern erméglichen.
Inhalte A Methodik und Grundlagen (Agile Verfahren, Value Canvas, User
Persona)
B Projektidee
C Mobile App
o Entwicklungsumgebung (Hello World, Frameworks Bibliotheken)
e Wireframes & Design (Frontend)
e Business Logik (Frontend)
o Plattform: Datenspeicherung, Usermanagement (Backend)
e MVP
e Ausblick
Medien e Visual Studio Code, Git, Github
e Folien (Moodle) und Videos
Literatur u.a.: On-Line-Skript, diverse Internetquellen (werden stets auf Moodle
bekannt gegeben)
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